Положение

о проведении Всероссийской интернет - игры «Наше достояние 2017», 

посвященной Всемирному природному и культурному наследию ЮНЕСКО

1. Общие положения

1.1. Интернет – игра «Наше достояние» (далее Игра) проводится среди школ – участников проекта Ассоциированные школы ЮНЕСКО России с возможностью участия школьников других стран.
1.2. Игра организуется в целях распространения и закрепления знаний об объектах Всемирного природного и культурного наследия на территории разных стран мира. 

1.3. Организатором игры является Московский региональный центр ПАШ ЮНЕСКО в лице ГБОУ г. Москвы «Центр образования № 654 имени А.Д. Фридмана» (далее Организатор).
2. Цели и задачи 
2.1. Популяризация знаний об объектах Всемирного наследия среди учащихся школ проекта АШ ЮНЕСКО в игровой форме.
2.2. Развитие навыков сетевого взаимодействия учащихся, поиска информации, всестороннего анализа полученных сведений.

2.3. Выработка личностного отношения к проблеме сохранности объектов Всемирного наследия на примере спорных ситуаций.
3. Порядок и сроки проведения 
3.1. Игра проводится Организатором в три тура с 18 по 20 апреля 2017 года. Начало игры приурочено к отмечаемому ЮНЕСКО Международному дню памятников и исторических мест. Все три тура не требуют очного участия и проводятся в сети Интернет. Особенности проведения туров описаны в Памятке для участников (см. Приложение № 1)
3.2. Для участия в Игре приглашаются команды школ  – участниц ПАШ ЮНЕСКО (далее Участники). 
3.3. Для подведения итогов создается жюри, в которое приглашаются сотрудники Информационного центра ООН в г. Москве, представители проекта Google Earth, представители проекта АШ ЮНЕСКО.                                           
3.4. Команды - участники награждаются дипломами и свидетельствами по итогам Игры (с указанием руководителя команды).
4. Требования к участию в Игре
4.1. Участники формируют команды из учащихся своего образовательного учреждения. Количество школьников в команде и их возраст не ограничивается. Каждое образовательное учреждение выставляет только одну команду.  
4.2. Участник отправляет заявку на участие в игре (см. Приложение № 2) не позднее 14 апреля 2017 года на электронный адрес Организатора unesco2016@yandex.ru
4.3. В сроки проведения Игры Участники должны иметь возможность скачать задания туров с сайта Организатора https://sites.google.com/a/ok654.ru/nase-dostoanie/ в сети Интернет, а также отправить ответы в установленные сроки на электронный адрес Организатора unesco2016@yandex.ru
4.4. Результаты туров и итоговое количество баллов за Игру публикуется на сайте Организатора в соответствующем разделе не позднее 10 дней после окончания финального тура Игры. 

Приложение № 1

Памятка для участников Интернет-игры «Наше достояние 2017»

1. Интернет - игра «Наше достояние» проводится заочно в три тура с 18 по 20 апреля 2017 года. Начало игры приурочено к отмечаемому ЮНЕСКО ежегодно 18 апреля Международному дню памятников и исторических мест.

2. Для участия в игре образовательное учреждение формирует одну команду школьников (количество школьников в команде и их возраст не ограничивается) и отправляет заявку на участие в игре на электронный адрес unesco2016@yandex.ru не позднее 14 апреля 2017 года.

3. Тренировочный тур игры проводится 18 апреля 2017 года. В 12.00 по московскому времени на странице https://sites.google.com/a/ok654.ru/nase-dostoanie/ станут доступны задания для участников. Они содержат 5 космических снимков объектов Всемирного наследия и 5 зашифрованных описаний к ним. Участникам необходимо соотнести фотографии объектов и описания, и назвать объекты, а также страны, в которых они расположены. Таблицу с ответами необходимо отправить на электронный адрес unesco2016@yandex.ru не позднее 13.00. Обращаем ваше внимание на то, что тренировочный тур содержит простейшие задания, так как предназначен для проверки сетевого взаимодействия в процессе игры. Максимальное количество баллов, которое может получить команда за тренировочный тур – 5.

4. Основной тур игры проводится 19 апреля 2017 года. В 12.00 о московскому времени на странице https://sites.google.com/a/ok654.ru/nase-dostoanie/ станут доступны задания для участников. Они содержат 15 космических снимков объектов Всемирного наследия и 15 зашифрованных описаний к ним. Дополнительно участникам будет предложено ответить на несколько вопросов по представленным объектам. Таблицу с ответами также необходимо отправить на электронный адрес unesco2016@yandex.ru не позднее 15.00. Максимальное количество баллов, которое может получить команда за основной тур – 20.

5. Финальный тур игры проводится 20 апреля 2017 года. В 12.00 о московскому времени на странице https://sites.google.com/a/ok654.ru/nase-dostoanie/ станут доступны задания для участников. Этот этап игры также представляет собой работу с космическими снимками и творческое задание. Ответы на задания высылаются организатору не позднее 12.00 следующего дня. Максимальное количество баллов, которое может получить команда за финальный тур – 20. 

6. Победитель и призеры определяются по сумме всех полученных балов за три тура игры.

ВНИМАНИЕ! 
Для команд школ Сибири и Дальнего Востока в связи с большой разницей во времени 

возможна рассылка материалов игры в 8.00 по московскому времени!

Организатор игры:

ГБОУ г. Москвы «Центр образования № 654 имени А.Д. Фридмана».

Контактное лицо – координатор ПАШ ЮНЕСКО
Гоев Кирилл Александрович
e-mail unesco2016@yandex.ru
Приложение №2
ЗАЯВКА

на участие в интернет - игре ПАШ ЮНЕСКО «Наше достояние» 2017 года
1. полное название образовательного учреждения (так будет указано в сертификате или дипломе)
2. руководитель команды (ФИО, так будет указано в сертификате или дипломе)

3. телефон 

4. e-mail (на этот адрес будет выслан сертификат или диплом) 
отправить по адресу unesco2016@yandex.ru
